< CRECHE ALDEIA MIRIM

CRECHE ALDEIA MIRIM

Ano: 2016 222 Edicdo Rio de Janeiro, 01 de junho de 2016 .

Diretores: Antonio José Zaib e Eliani da Silva Zaib

Redacso: Equipe Pedagdgica

CRONOGRAMA JUNHO

Data: 01/06 a 03/06

Com vocé tudo é tao magico!

01/06 — Dobradura de baldo para decoracéo da Festa Junina
02/06 — Brincadeiras Juninas

03/06 — Videoteca — Turma da Monica — Na roca é diferente

Data: 06/06 a 10/06

Ter vocé aqui é s6 alegria!

06/06 — Brincando com fantoches

07/06 — Jogos Juninos

08/06 — A expressao corporal como meio de comunicagéo
09/06 — Brincando com boliche

10/06 — Desenho espontdneo com giz de cera colorido

Data: 13/06 a 17/06

Um livro é amigo pra vida toda!
13/06 — Brincando acerte as latas
14/06 — Festa Junina interna da Creche
15/06 — Mdsicas juninas
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16/06 — Brincando de mimicas
17/06 — Aprendendo jogando

Data: 20/06 a 24/06

A sua simplicidade me encanta!

20/06 — Brincadeiras com bolinas de sabédo
21/06 — Musicas com gestos

22/06 — Artes visuais — A Magia das cores
23/06 — Colagem de materiais diversificados
24/06 — Arrastando a centopéia

Data: 27/06 a 30/06

A sua simplicidade me encanta!

27/06 — Criando com sucatas

28/06 — Musicas com gestos

29/06 — Artes visuais — A Magia das cores
30/06 — Painel Cooperativo

Renato José - 16/06 i
Matheus Oliveira - 17/06%
Enzo Assis - 24/06

Maria Eduarda - 24/06
Joana Tavares - 25/06

Nowyron®
INFORMATIVO

Acompanhe o Cardapio da Creche pelo site:

www.colegiorealengo.br

Informamos que temos as melhores atividades esportivas
para o seu filho. * Natagdo * Ballet * Jud6 * Futsal
Maiores detalhes procurem o Centro de Informacgdes.

creche@colegiorealengo.br
Rua Marechal Soares D’Andrea, 90
Tel.: (21) 3107-8637

Acompanhe as fotos da Creche pelo site:

www.colegiorealengo.br

Crescer em conhecimentos e vivenciar humanismo e solidariedade.




i I Com um giz, desenhe no chio uma minipista na
Material: quadra, determinando o local de partida e de chegada.
* giz 2. Cada aluno deve segurar com uma das mios
. % colheres de sopa (ou a boca) uma colher com um ovo cozido em cima.
* ovos cozidos 2. Vence quem cruzar a linha de chegada sem derrubar o ovo.
~ ; Atencio: Se quiser variar, substitua o ovo por batata ou limao.

Material: & 7\ |
* 3 cadeiras

I. Divida os participantes em dois ou trés grupos  pares de calgados idénticos e “vestir” os pés das
com o mesmo numero de alunos, os quais deverio  cadeiras que estardo espalhadas pelo ambiente.
ficar descalgos e ceder os sapatos para a atividade. 4. O grupo devera permanecer nas laterais da

2. Os calgados serdo espalhados por toda a quadra, orientando o colega na busca pelo sapato.
quadra ou o espago em que ser feita a dinamica. 5. Vencerd a equipe que conseguir calcar

3. Uma crianga do grupo devera procurar dois 0s 4 pés das 3 cadeiras no menor tempo.
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Material:

* um chapéu de palha
% aparelho de som
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I. Os participantes sentados

no chdo ou em pé fazem um circulo.

2. Coloque uma musica caipira para
tocar, enquanto o chapéu de palha vai
passando de mao em mao. Se estiverem
em p¢, devem dangar sem sair do lugar.
3. Quando a musica parar, quem
estiver com o chapéu sai da brincadeira.
4., Vence quem conseguir ir até o final
sem ser pego com o chapéu na mao.
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Material:

% 6 latas de achocolatados
ou leite em p6 de | kg
% retalhos de papel coloridos
* cola branca
% bolas de plastico médias
(igual as da piscina de bolinhas)

I. Decore as 6 latas os participantes, a uma distancia |
com os retalhos de papel consideravel da marca onde Il
e junte 3 latas com fita crepe, as criangas vao lancar as bolas. H
formando um conjunto 3. Cada participante recebe &
de latas com duas fileiras. trés bolinhas de pléstico ;
2. Coloque as latas em para fazer trés tentativas. “
cima de uma mesinha, 4. Vence quem acertar mais I
com a “boca” voltada para bolinhas nos buracos das latas. |
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